et

Natalia Bigus J
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Szewiec 1

Didakticzné pomoce
Frantéwka pt.: Szewiec (z Kaszubskiego spiewnika szkolne-
go pod redakcjg Witostawé Frankowsczi, str. 132-133).

Prezentacjé frantéwczi pt.: Szewiec.

Uczniowie sedza na swojich mblach sczerowény skar-
niama w strona szkdlnégo.

Szkélny prezentéje tekst i melodia frantowczi.

Tekst frantéwczi:
Szewiec, szewiec ping, ping, ping,
za dwa détczi cati dzén.

Kraca dratew, sz&ja boté,
kraca dratew, sz&ja boté.
Trala lala, lala la, trala lala, lala la.
Trala lala, lala la, trala lala, lala la.

Szewiec, szewiec széje bot,
szédto zndbwu w przészwa wgnioétt.

Kraca dratew...

Cygnie dratew w przédk i w tit,
bé bot pradko gotéw bét.

Kraca dratew...

Néuka frantéwczi pt.: Szewiec.

Uczniowie stojg sczerowdny skarniama w strona
szkdéInégo i powtorzajg za nim stowa i melodia spiéwczi.
Frantowka wékonywono je przé akdmpaniamence abo
nagraniu.

Inscenizacjé frantéwczi pt.: Szewiec.
Uczniowie UstOwiajg sd po cati salé w porach (knép -
dzéwcza), sczerowony skarniama w strona szkdlnégo.

EDUKACYJNY DODOWK DO ,,POMERANII",
NR 6 (188), czerwinc 2025

k Klasé I-1ll spodleczny szkoté

Knép klaké na prawé kolano, lewd noga zdzaté (w kat
prosti). Dzéwcza stébwid na ni swoja stopd w taczi
sposéb, cobé podeszwa ji bota béta sczerowdnd do
goré (dzéwcza w ti pozycje stoji téta do szkdlnégo). Je to
postawa do inscenizacje procé szewca.

Szewiec, - knép uderziwd jeden r6z mtotka
(zamkt6 piasc prawi dtonie) w bét
dzéwczéca (lewa rdka knop trzimé bot
dzéwczéca),

szewiec - jedno uderzenié,

ping, - jedno uderzenié,

ping, - jedno uderzenié,

ping, - jedno uderzenié,

za dwa - jedno uderzenié,

détczi - jedno uderzenié,

ca- - jedno uderzenié,

ti - jedno uderzenié,

dzén. - jedno uderzenié,

Kraca - dzéwcza klakd na prawé kolano na-

dratew, procém knopa i 0boje nasladéjg gesté

sz€ja nawlékanio dratwé (kraca wkot se
dwuma wéproszczonyma poélcama -
wskazéjacym i westrzédnym - prawi
i lewi raczi,

bote, - oboje ,wécygaja dratew” prawg raka
do goré w prawg strona, zdrzacé za
récha raczi (raka w gorze je wéprosz-
czond w tokcu),
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KLASE I-1ll SPODLECZNY SZKOLE

kraca dra- | - 0boje nasladéjag gesté nawlékani6

tew, széja | dratwé (kraca wkot se dwima wéprosz-
czonyma polcama - wskazéjgcym i we-
strzédnym - prawi i lewi raczi,

boté. - 0boje ,wécygaja dratew” prawa raka
do goéré w prawa strona, zdrzacé za
récha raczi (raka w gorze je wéprosz-
czond w tokcu),

Trala lala, | - dzéwcza dwa razé uderziwd prawa
piascg w lewé kolano knopa,

lala la, - knbp uderziwd dwa razé prawa piasca
w lewé kolano dzéwczéca,

tralalala, | - dzéwcza dwa razé uderziwd prawa
piascg w lewé kolano knopa,

lala la. - knép uderziwd dwa razé prawa piasca
w lewé kolano dzéwczéca,

Trala lala, | - dzéwcza dwa razé uderziwd prawa
piascg w lewé kolano knopa,

lala la, - knop uderziwd dwa razé prawa piasca
w lewé kolano dzéwczéca,

trala lala, | - dzéwcza dwa razé uderziwd prawa
piascg w lewé kolano knopa,

lala la. - kn6p uderziwd dwa razé prawg piasca
w lewé kolano dzéwczéca;

Hop, hop, hop, jedze w konia chtop 2

Didakticzné pomoce
Frantéwka pt.: Hop, hop, hop jedze w konia chtop (z Ka-
szubskiego Spiewnika szkolnego pod redakcjg Witostawé
Frankowsczi, str. 43).

Prezentacjo6 frantéwczi pt.: Hop, hop, hop, jedze w konia
chtop.

Uczniowie sedzg na swojich mélach sczerowoény skar-
niama w strona szkélnégo.

Szkolny prezentéje tekst i melodia frantéweczi.

Tekst frantéwczi:
Hop, hop, hop,
jedze w konia chtop.
Jedze som,
~ nakonika pon.
Zid za pana jedze sobie,
a na woté wrzeszczi k'sobie!
Jedze gbur,
za nim chtopoéw sznur!

NAJO UCZBA, NUMER 6 (188), DODOWK DO ,POMERANII”

Néuka frantéwczi pt.: Hop, hop, hop, jedze w konia chtop.
Uczniowie stojag sczerowodny skarniama w strona
szkolnégo i powtorzajg za nim stowa i melodia spiéwczi.
Frantéwka wékonywoéno je przé akdbmpaniamence abo
nagraniu.

Inscenizacjo frantéwczi pt.: Hop, hop, hop, jedze
w konia chtop.

Uczniowie (kn6pi) stojg jeden za drédzim. Na poczatku
stoji uczén, chtéren je prowadnika. Wszéscé jidg w ritm
muzyczi, jeden za drédzim. W sztéce, czej muzyka to
podpowidodd (zwidksziwd sa tempo), kndpi przéspie-
sziwajg. Czedé skuncza catg spiéwka, nét je zmienic
knopa-prowadnika i inscenizacj6 w nadéwony przez
niegod ritm chodzenid zaczind sa od poczatku.

Trina-Marina 3

Didakticzné pomoce
Frantéwka pt.: Trina-Marina (z Kaszubskiego spiewnika
szkolnego pod redakcjg Witostawé Frankowsczi, str. 44).

Prezentacjé frantéwczi pt.: Trina-Marina.

Uczniowie sedza na swojich mélach sczerowdny skar-
niama w strona szkdlnégo.

Szkolny prezentéje tekst i melodia frantowczi.

Tekst frantéwczi:
Trina-Marina
jachata do mténa,
jachata przez taczi,
zgubita miech maczi,
jachata przez pustczi,
uwarzéta kldsczi.

Néuka frantéwczi pt.: Trina-Marina.

Uczniowie stojg sczerowoény skarniama w strona
szkolnégo i powtorzajg za nim stowa i melodia spiéwczi.
Frantéwka wékonywono je przé akdmpaniamence abo
nagraniu.

Inscenizacj6 frantéwczi pt.: Trina-Marina.
Uczniowie stojg w kole, skarniama do westrzédka kofta.
Spiéwka je 6rta wérechowanczi.

Jeden Uczén stoji we westrzédku kota i b czas spiéwa-
ni6 frantéweczi rechuje Ucznidw za réga. Czej frantéwka sa
skunczi, tej ten szkoldk, na jaczim skunczéta sa fran-
téwka i dodowkowo Uczén stojacy z jegd prawi stroné
muszg Obiegnac caté koto (w procémnéch czerénkach)
i wrécéc na swoj mo|. Szkolok, chtéren przébiegnat pier-
szi, 0stdwo w kole. Uczén, chtéren bét drédzi - 0dp6do
z zabawé i frantéwko-wérechowanka je spiéwénd od
poczatkl, jaz na westrzédklu osténg dwie dsobé z kota
i uczén liczacy.

Ttémaczenié: B. Ugdwsko.
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ping, ping, ping, za dwa dé - tczi ca ti dzén
== | = =———
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é-ja bd té. Krg cad dra-tew, szé - ja bd té.
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la la la, tra - la la - la, la la la.
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, Vr,p, i e
Tra - la la la, la - la la, tra la la - g, la la la.
2
Hop, hop, hop, je - dze wko-nia chtop. Zid za na je - dze so - bie,
- dze som, na ko - ni - ku pon.

—

@“#Hro o= -bi#*f S

wo - té wrze-szczi k'so - bie! Je dze ghbur, za nim chto-pow sznur!
3
m 1 — . i — . i
o L4 2 o >
Tri - na-Ma - ri-na ja-cha-la do  mlé - na, ja-cha-ta przez 1a - czi,
7
N | [r—
e e e e e
- d | | | | ! I bt d dl dl J
d . . . . . .
zgu-bi - la miech ma - czi, ja-cha-1la przez pu - stezi, u-wa-rzé-la kl6 - sczi.

magister ritmiczi, Instruktor Lédowégod Turica, ndlezniczka Polsczi Sekcji Midzénérodny Organizacji Lédowégd
Kunsztu 10OV, instruktor i choreograf juniorsczich karnédw w Kaszébsczim Karnie Spiéwu i Tunca ,Sierakowi-
ce” ze Serakojc. Jakno muzyk i instruktor tunca specjalizéje sa w polsczi lédowi tematice, le przede wszétczim
w ukochonéch Kaszébach. Szkélno ritmiczi a sztotcenid stéchu.
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Marta Joana Maszota J

4

W swiece, w jaczim technologio rozwijo sa wiele chudzy nizlé przodé, nouka kaszébsczégo jazéka téz zweéski-
wo czésto nowé mozebnoscé. Jesz pora lat temu nicht so nawetka ni mégt wéobrazéc, ze do przéréchto-
wanib uczbé badze sa korzéstac z chatbotéw, generatoréw obrazéw czé inteligentnéch nérzadzéw mda-
céch wspiarcym dl6 szkdlnégo. Dzys to ju jawernota - i to tako, jaké po prowdze pomogd w popularizacje,
zwiakszeniému zacekawienio i rozwiju kaszébsczégo jazéka.

MOJA DROGA Z Al

Nazéwom sa Marta Joana Maszota. Jem szk6lng kaszébsczégo jazéka i ju bez dtudzi czas z cekawodscy i rozskacenim
partacza tradicja kaszébska z nowoczasnyma technologiama. Od czile lat zapoznéwdm sa z ter6czasnyma metoda-
ma Uuczenio, jak téz mozebnoscama sztéczny inteligencje w edukacje. Prowadza szkolenia, na jaczich pokazéja, jak
w prosti i intuicyjny sposéb wézwéskac te nérzadza na uczbach kaszébsczégo jazéka.

Swojimi udbama i przéréchtowiwényma materiatama dzela sa na starnie ,Kaszubski w szkole - ciekawostki”, gdze
regularno - od ponad 9 lat - publikuja podskacénczi i prakticzné rozrzeszenia. R

Tej-sej moje materiaté mozna téz nalezc w czadniku ,Pomeranio”, w dodéwku ,Najé Uczba”.

W hewotnym artiklu pok6za pasowné norzadza Al i naucza Ce, jak je w nowoczasny, kreatiwny i efektiwny ort
wézwéskiwac, cobé Uczéc po kaszébsku moderno, zajimajgco i z letkdsca.

CHATBOTE - PIERSZY KROK Z Al
Jezlé chcesz zaczac swoja przygoda ze sztéczng inteli- ZNANE CHATBOTY

gencja, chatboté to je nébélniészi wébiér. Sg one widza-
fima cyfrowima pomagérama (asystentama) szkolnégo,

pomdgajacyma w: @ Gerﬁlnl a

Tworzenim konspektow tczbé punkt po punkce. ChatGPT
Przéréchtowiwanim scenarnikéw zajméw dopa- 5
sowénéch do rozmajitéch niwiznéw rozmienid &deepseek C0p||0t
kaszébsczégo jazéka.
e Generowanim quizéw, kértéw procé i jazékoweéch
czwiczenkow. i PLLuUM
e Inspirowanim cekawéch wprowadzeniow do te- [aﬂl perplexrty c it esrnonl
matow,
e Tworzenim grafikow i wizualnéch materiatow. - HuggingChat % ClaUde
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Dz3ka nima mozesz so przészékowac Uczba chutni, ce-
kawi i z widkszg letkosca - nawetka jak nie jes eksperta
od nowéch technologiéw.

JAK GADAC Z CHATBOTA

Z chatbotama porozmiéwomé si za pomocg promptow,
to je polétéw abo pétaniow wpisywodnéch w oczenko cza-
tu. Klucza do zwénédzi je precyzjé - czim doktadniészi je
prompt, tim lepszé6 mdze odpowiédz.

Prziktadé:

e Nie Uziw6j oglowéch polétéw, np.: ,Podaj pomyst na
lekcje na temat Swiatowego Zjazdu Kaszubéw”.

e Tworzé akuratné prompté, np.: ,Stworz szczegétowy
scenariusz 45-minutowej lekcji o [temat] dla uczniéw
klasy [poziom]. Uzyj wytqcznie potwierdzonych faktéw
historyczno-kulturowych. Unikaj spekulacji i niezwery-
fikowanych danych. Zakaz: ttumaczen na jezyk kaszub-
ski; wymyslonych faktow”.

Boczénk: Polété i pétania piszemé w polsczim jazeku!

Czemu wort je precyzowac ogranczenia?

Specjalno jo6 zapisa fraza: ,zakaz ttumaczen na jezyk
kaszubski”, bo chatboté czasto robig fele z leznoté
ogranczony bazé donéch w tim jazéku. Bezpieczni je ge-
nerowac 0dpowiedzé po polsku, cobé ni miec jiwrow ze
zmitkama.

PROCA Z MATERIALAMA UCZBOWNIKOWIMA -
CZWICZENIE ,POtACZE W PORE”

Prziktéd z uczbownika:
Uczbownik do kaszébsczégod jazéka dlé gimnazjum W jan-
tarowi kréjnie, str. 114.

Biés — zti duch, chtéren przéjimé postacje
dzewech zwierzat

Borowd Cotka — dobrotléwi duch borow i lasow,
co dowo darénczi dio dzotkow

Borowe — duch borow, opiekun lasnégo brzédu,
nieprzgjocel jachtarzow i lasokow

Gadzdn — zti duch zatacony w Znije, co wésuso
mléko krowom

Hermus — duch jadu | trécezne

Jabldn — lEchi duch, co mani do kradzelstwa
jabkow i brzadu

Mimdcz — duch wodow, sprowca topilcow
Neczk — paskudny duch wodow, tworzi wiré
Oprzépélnica — z&czléwi duch w postacje
dzewice z winca z ktosow, bodzini obrodzaju
Szargan — duch niszczotny, sprowca
szedérgawicow

szolinc — léchi duch morsczi, swoj plac mo

w gtabiznach, wéwotiwo sztorém

®

Jak stworzéc czwiczenié?
1. Przéréchtuj zdrzédtowi materiat:

e Zrob odjimk stroné uczbownika abd zapiszé ji
wéjimk jakno screenshot.

2. Weézwéskdj chatbot:

o  Wklejé obroz do norzadza Al (np. ChatGPT, Copilot
abo DeepSeek).

3. Wpiszé akuratny prompt:

,Na podstawie zatqczonego obrazu stwoérz cwiczenie ,Po-

tgcz w pary’. Kolumny: ‘Pojecie’ i ‘Opis’. Zachowaj doktad-

nie oryginalng pisownie, w tym wszystkie znaki diakrytycz-

ne. Format: tylko tabela, bez dodatkowych komentarzy’.

UDBA NA UCZBA

Rezultat:
Chatbot wégeneréje tdbelka, jakg mozesz skopiowac
(zaznacziwajacé tekst, bez Uziwanié przécésku ,kopiuj”)

Nazwa Opis

Biés i déch, chtéren przéjimé pdstacje dzéwéch zwierzit
Borowsd Cotka dobrotléwi déch boréw i laséw, co déwé darénczi dib dzdtkdw
Boréwc déch boréw, opiekin lasnégd brzédu, nieprzéjdcél jachtarzow i lasdkdw
Gadzén zhi déch zatacony w Znije, co wésusd miékd krowdm
Hermis déch jadu i trécézné

Jablén léchi déch, co mani do kradzélstwa jabkéw i brzadu

Mimébcz déch wodbw, sprowca topiélcow
Néczk paskidny déch wodow, tworzi wiré
6prz§pélnica #éczlwi déch w pdstacje dzéwicé z wircd z kloséw, bodiini dbrodzaju

Szargan déch niszczotny, spréwea szedérgawicow

Szélific |&chi déch marsczi, swéj plac mé w ghabiznach, wéwoliwd sztorém
i wklejic np. do Wordwall - przéréchtowdné w catoscé
czwiczenié powstonié w pora sekundow.

Kaszébsczé déché

+ Polecenie

Zamiana kolumn

Stowo kluczowe Befinicja dopasowania

1. Biés § A zlidéch, chiéren przéfimé postacje dzéwech &
2. Borowd Cotka & & dobrotléwi déch bordw i lastw, co déwd dan &
3. Bordwc 4 =

déch bordw, tpiekin lasnégd brzédu, nieprz [l

4. Gadzén & @zl déch zatacony w inije, co wesusd migko k&

5 Hermis & [@&  déchjadui trécézné -
6. Jablén § [ lgchi déch, co mani do kradzélstwa jabkow i|
7. Mimécz b @ dech woddw, sprowca topidlcow

8 Néczk b & paskidny déch woddw, tworzi wiré -
9. Oprzepdinica & & dzéwice z wincd z klosow, badzini dbrodzaju

Ll dErh niczrantnu enefues sa ]
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labilon Borowd

M Herm

acje dz

ni dbrodzaju

h bdrdw,

nicprzejocé ja

PROCA Z TEKSTA Z UCZBOWNIKA / MULTIBOOKA:

Cobé przészékowac czwiczenié z pustima mélama:

1. Zaznaczé tekst z multibooka i wkleje go do wébrénégo chatbota (bélnym wébiéra

pilot, Deepseek).

Kaszébsczi mocarze
2 S 0 9 968086008 ¢9 060 eeertestseeses

B Rozrzeszé krzizowka. Haslama sg kaszébsczé pozwe od podénéch nizi.

1) Sniadanie
2) Babcia

3) Maz

4) Chleb

5) Drzewo
6) Kamienie

7) Dom
Zapiszé w zesziwku: Kaszébsczi mécarze to...

@ Zanim crlowiek zapanowsl nad Kasréhama, 3818 tam stolemé. Werdrzalé tak
samé jak 1&dze, ale bélé pord razy witkszé ad té stolemng moc.
Drzewa weriwalé z kérzeniama, jak b to bélé stebla trowe. Ceskale widldzima
kamieniszczama jak zérnama grochis Jednym slowd stolemé to bélé widlg
Temi 185 1édze i jich bjelé, zlézelé jima z drodi i chowelé si przed n
Stolemé réwnak mialé t3 swiada, ze jich bélo wiedno mni, a ladzy cordz to
wiicy.

Jednégd dnia dwa swolemé lezalé na szeradze i édpocziwalé w céni drzéwiatw:
Rozpréwialé & im i & nym, i tak pomatu jich gidka zeszla na lday.

— Jich je cordz widcy — rrekl starszi.

— Spitszczajs draewa w lasach i zakldajg péla — doddl ren mlodszi.
— Lapi rébé w jezorach, zabiérajg nama grzehé i drzeché.

— Bitdéja nowé chicze i nowé wse.

— Do paréna! Léchd z nama!

— Nie je dobrze!

I tak d stowa do stowa iiradsé1g, e mirszi lédzy wéniszesiic. Noprasd, ebé
nabrac mécg, zdrzémnilé si pérznd.

Caly 1 godki czut mlodi, madri rébsk. Werzast si macno, ale midt glowa
na karkis. Céchd wildz na chéjki i césnal szészka w nos starsaégd stolema. Ten
zard si poderwl i goda do mlodége:

— T8l Le mie tu spokéjnol B é cé zard]
— Cé & cheesz? J doch nick nie zrobil — ttémaczil si mlodi.
— Sprobi le jesz 1oz, a jo <& pokézi...!

Cizej 6ni nazdd isnilé, rébok 205 césnal szészka, ale tim razi w nos
drédiégo stolema. Terd ten, choe bél mlodsz, rozgorzil si na swrégd, leno
wnetka 53 uspokdjil. Za chwila rébok césnal w starszégd, pézni jesz bz
w mlodég? i céskol tak dhugs, jaz éni 53 dstro paszkalowelz. Szkalinga chitkd
sa zamienia w bijatéka.

a.

92
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Nie béla to zwéczajnd bidtka. Starszi nie chedl pozwoléc, zebé dobél na nim
jaczis szezaker. Mlodému ju zbrzédlo sléchanié starszégo i terd chedl pokazac,
chto tu je macniész. Od szioleniégd chitks przeszlé do walaniégd w pidski,
a pdzni do bidtezi na pidscé. Potemb zaczilé wéréwac drzéwidta i wéwijac nima
jak potkama, Grébé pnie pakaté jak sztréchélce. A oni brelé wiedno nowé, jai
whkot zrobilo sd plsto.

Milodi rébék szezestléwie zdazil zlezc ze swoji chdjezi i ticec dodém. Z dale-
ka prz&zérdl si d straszny bitwie 1 zastanowidl si, cz€ on dobrze zrobil. Stolemé&
bidtkowalé si dali. Przészedl wieczor, zrobilo si cemno, a bidtka nie Ustdwa.
Moze noc bé ji zakiificza, ale razd z nig przészedl gramot. Liskawicé jima
swiecElg, a oni nalezlé nowg bari.

Spod kaszébsczich piGchdw wéjimelé kawalczi kamizné i céskelé w sebie
z gorzi. Ale malo czedé udalo sa jima trafic, dléte kamé mijalé celszeza stole-
méw i lecalé dali. Do dzysdnia méie je naleze w rozmajitéch nortach kaszgbsczi
zemi. Jedne leiq tak, jak spadté: kol drogéw, na sztradach jezér i westrzod polow.
Drédzé rozirzaskalé si na drobné kawaluszezi i spadlé na zemia jak semia.

Przez dludié wieczi Kaszebi zbiérelé je na swojich polach, ale ni ma widzec
jich kunca. Flastrowel€ nima drodzi, stowielé fandamenté budinkdw i mosté.
Jich wielota déwé pojacé & tim, jak zazartd béla bitwa stoleméw.

W kificu jima nie syglo mocé i pedlé na zemii. Lezel@ tak kole se i ni moglé
ju réchac rikama ani nogama. Tej odezwol si starszi:

— Pawiédz mie tak prowdzéws préwda, czemi € we mie céskdl ima szészkama?

— Uwierzé mie, chlopie, 6 doch tegd nie robit —jaknat miodi.

—J& téi w cebie nie céskol — sapél starszi. — To miszél zrobic chios jiny.

Tej jima cos praésato do glows:

— To pewno zrobil czlowiek! — zawrzeszczelé resztkq mocé. Ale ni moglé ju
nick zrobic. Zanim dsnilé na wieczi, stori jesz rzekl:

— Muszi, ten méhi stwor je 0d nas wiele mgdrzészi. Jezl€ oni wszétcé sq taczi,
to ta zemia wnet bidze slécha jima.

Po tim reszta stolemdw jesz dlugd zéla z [8dzama w zgddze. Nie zdrzae na
to, stowa storégo stolema w kisicu si zjiscélé. Dzys po stolemach ostalé blés
kamienie i dstéing jesz pewno baro dlugd. Méze nawetka dlézi jak lédze...|

Janusz Mamelski, Stolemé w: Kassébsczd legendé, Gdynia 2010 5. 21

i Utozs posobicg pankté planu wédarzeniow. Pdzni zamien je na zdania.

ASOW,
|

mdze m.jin.: chat GPT,

Udba zniszczenio ledzy. Szkalinga stolemdw.

Godka 6 |édzach. Odkrécé spisku.

Biotka bez kirica. Ceskanié kamow. Biotka.

Zécé stolemow westrzod lédzy. Wieczny spik stolemodw.
Podstéchanie gadezi. Césnidcé w stolema baszka.
deéczink. Zécé w zgodze stolemow i lédzy.
Ucék raboka. Weriwanié drzéwiat.

Co-



Whiszé prompt: ,Na podstawie tego tekstu przygotuj éwi-

czenie z lukami:

e Usun 20 najwazniejszych wyrazéw (czasownikoéw,
rzeczownikéw) i zastgp je poziomymi kreskami ( )
o dtugosci réwnej liczbie znakéw najdtuzszego usu-
nietego stowa.

e Dodaj bank stéw nad tekstem.

e Upewnij sie, ze zachowane sq wszystkie kaszubskie
znaki diakrytyczne.”

Terd sygnie skopiowac ten tekst, wklejic do worda abo
jinégo tekstowégo dokumentu (n6wézi nét mdze dopa-
sowac ort i wiblgosc czconczi a wédrékowac).

GENEROWANIE FILMOW - DETEKTIWOWIE W AKCJE

Na spodlim legendé (np. Diabelski kamien) poproszé
chatbota 0 stworzenié wersje z btadama:

,Napisz ciekawg, barwnq wersje legendy Diabelski kamien,
inspirowanq oryginalnym tekstem (petny tekst podany ni-
Zej). Opowiedz jqg jezykiem narratora, tak aby lektor mégt jq
ptynnie i atrakcyjnie przeczytaé. Zadbaj o emocje, napiecie
i obrazowe opisy.

WprowadZ? 8 subtelnych btedéw lub przektaman (doty-
czqcych miejsc, 0sob, dziatan, przedmiotow, itp.), ktore nie
rzucajq sie od razu w oczy, ale znieksztatcajq fakty zawarte
w oryginale.

Na koncu dodaj wyraznie oddzielong liste btedéw z prawi-
dtowymi informacjami - w formacie:

Btqd: [tres¢ fatszywa]

Poprawnie: [tres¢ prawidfowa z oryginalnego tekstu]

Bédéja wézwéskac do tegd czwiczenia legendé /
opowiostczi, jaczé sg w dwuch wersjach jazékowéch
(polsczi i kaszébsczi). Polskg wersja wklejiwdmé do
chatbota i wpiséjemé ww. prompt. Terd majgcé zréch-
towodny ,nowi tekst” wklejiwémé go np. do Invideo
Al, gdze sztécznd inteligencjo w ledwo pbrad minut
przészékuje nama film z lektora na ten temat.

Terd sygnie dac Ucznidm do przeczétanié tekst po
kaszébsku, pospolno go przeczétac abd postéchac lek-
tora, chtéren przeczét6 to po kaszébsku, a tej obezdrzec
wégenerowony przez Al film z falszéwima informacjama.
Szkoldcé zmieniwajg sa w detektiwdow szukajgcéch fal-
széwéch wiadtow i przejinaczenidw.

Z pomoca Al mozemé téz wégenerowac Obroz
spartaczony z teksta. Wégenerujmé obrézk z felama -
Uczniowie 0powiddajg co tam sa nie zgddzo i jak bé miot
ten obréz wézdrzec.

Jak wégenerowac taczi obrozk?

,Stworz ilustracje inspirowang legendq Diabelski kamien,
ale celowo z btedami. Ma to by¢ zimowa scena w stylu tra-
dycyjnego rysunku lub akwareli. Przedstaw duzy gtaz ob-
wiqgzany czerwonq wstqzkq (zamiast tancucha), na ktérym
stoi figurka Matki Boskiej (zamiast krzyza).

UDBA NA UCZBA

s

Obok gtazu majq stac¢ dwaj starsi gospodarze. Zamiast ko-
guta, obok kamienia ma stac ges z dymkiem: ‘ga, ga. W tle
znajduje sie Brama Swietojanska z wyraznym napisem oraz
tabliczka z napisem ‘Torur). Zamiast pielgrzymki - zimowy
rynek rybny z ludZmi kupujgcymi ryby przy straganach. Ca-
tos¢ w delikatnych, przygaszonych kolorach zimy.”

Ter6 sygnie taczi prompt wpisac np. do chat GPT, Co-
pilot, Adobe Firefly czé magiczné multimedia w Canvie.

UNIWERSALNY PROMPT DO TWORZENIO ZABAWE
W STILU ,,LINCUCHOWI REAKCJE” DLO UCZNIOW

Na spodlim kaszébsczi legendé abo jinégod tekstu mozemé
przéréchtowac krotczé podsémowanié, jaczé zasddzd
sa na lincuchowi reakcje. Mozemé wézwéskac réchli
weékorzistiwony tekst originalny legendé Diabelski kamien.
,Na podstawie (legendy, opowiadania itp., ktérej tekst wkle-
je na koncu) przygotuj mi zabawe aktywizujgcq dla uczniéw
w formie tancucha reakcji. Kazdy uczenr dostaje karteczke
z instrukcjg, co ma zrobic i co powiedziec, ale nie zna kolej-
nosci - reaguje tylko na okreslony sygnat (np. ktos cos powie,
zrobi, usigdzie, zaspiewa itd.). Potrzebuje ok. 10-15 takich
powigzanych zadan, ktére razem tworzq zabawnq scenke
i jednoczesnie utrwalajq kluczowe informacje z tematu: [TU
WPISZ TEMAT LEKCJI]. Zadania majg byc réznorodne, zawie-
rac elementy ruchowe, aktorskie, smieszne i kreatywne. Moz-
na wykorzystywac np. stanie na krzesle, otwarcie okna, taniec,
udawanie przedmiotéw, marsz, krzyk, rysunek, przeszukiwanie
szafy, puszczanie fragmentu piosenki z telefonu itp.

Dodaj do kazdego zadania:

e Kiedy zareagowacd, (np. Gdy ktos krzyknie ,lgd!”);
e Co zrobi¢;

e Co powiedzie¢;

Na koncu niech bedzie propozycja wspélnego zakonczenia,
np. zdanie, ktére wypowiada cata klasa.”

Sprawdzéta sami, co Wama windze.

GDZE JESZ SZEKAC INSPIRACJOW?

Bédéja Padlet, gdze pd zalogdwanim na przédny starnie na-
|ézeta zaktadka ,Pomysty na zajecia w klasie”, a po wpisanim

tematu, jaczi Waju intereséje, zaznaczenim niwizné klasé
i célu Uczbé otrzimbta widzato pouktédoné udbé na zajmé.
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UDBA NA UCZBA

Utwérz padlet

Pusta tablica
Sciana, tho, 0$ czasu, scenopis,
lista, mapa

Zobacz przykiady

Wszystkie przepisy |

EE%‘ ses  Forum dyskusyjne

r 0§ czasu wydarzen Lista lektur

Pusty sandbox
Rysuj, twdrz i graj z innymi w czasie
rzeczywistym

Plan lekcji Pomysly na zajecia w klasie

:\\\\\ gg

Mapa wydarzen historycznych Ankiety oceniajace

(@) £=

ooy

povad]

~ Zestaw kryteriéw oceny Niestandardowa tablica

aaad

Mapa Zjazdéw Kronika Zjazdowa Kaszubski Quiz Wywiad z Uczestnikiem Plakat Promocyjny Kaszubska Gra Scenka Dramatyczna

Kaszubskich Uezniowie w malych grupach Interaktywny Uezniowie. pytania e plakatu Planszowa Przygotowanie i cdegranie
tworzq kronike wybranego Przygotowanie | i przeprowadzajq wywiad z promujacego kolejny Swiatowy Stworzenie gry planszowe, krétiiej scenki przedstawiajacej
Zjazdu Kaszubskiego. przeprowadzenie quizu z osob3, ktdra iczyta w Zjazd dw. Plakat gdzie gracze 'podrézuja’ po wybrane wydarzenie z historii

Wykorzystuja zdjecia, wycinki 2
gazet, opisy wydarzer. Kazda
grupa prezentuje poiniej swojg

wykorzystaniem aplikacii (np.
Kahoot) na temat histerii
Zjazdéw Kaszubskich. Pytania

Kktéryms ze Swiatowych
Zjazddw Kaszubdw. MoZe to
byé czionek rodziny lub

powinien zawierac datg
(pierwszy weekend lipca),
migjsce, elemanty kultury

dej i haslo i

Zjazdéw Kaszubskich.
Uczniowie mogg wykorzystaé
stroje regionalne i rekwizyty.

réznych miejscowosciach, w
ktérych odbywaly sie zjazdy. Na
polach znajeluja sie pytania i

kronikg przed klasa,
opowiadajac o najwazniejszych
momentach zjazdu.

dotyczg dat, miejsc, waznych
wydarzer i osobistosci
zwigzanych ze zjazdami.

Multimedialna
ie przez grupy
uczniéw prezentacji
multimedialngj o wybranym
aspekcie Zjazdow Kaszubskich
(np. tradycje, muzyka, stroje,
historia). Prezentacje 53
pokazywane klasie i omawiane

wspdinie.

Pokolen

Uczniowie tworz duza mape

na
ktérej zaznaczajg wszystkie
misjscowosci, w ktérych
odbywaly sig Swiatowe Zjazdy
Kaszubbw. Przy kazdej
misjscowosci umieszczajg date
Zjazdu i najwazniejsze
wydarzenia, ktore miaty tam
miejsce. Mapg mozna wykonac
na duzym arkuszu papieru lub w.
formie interaktywnej na tablicy
multimedialnej.

‘kapsute czasu.

Szlachownym podskacénka moze dlé6 Waju béc Quizziz,
gdze w zaktadce Co nowego dla nauczycieli nalézeta ponad
20 narzadzow Al, w tim midzé jinszima:

Co nowego dla nauczycieli

Uzyskaj dostep do ponad 20 narzedzi, takich jak
4
A" planer lekcji, generator rubryk itp.
Poznaj zestaw narzedzi Al

Pomysty na zajecia w klasie
Zaplanuj angazujgce zajecia
dostosowane do potrzeb klasy i celéw
uczenia sie.

Tuwo w taczi sém sposoéb jak w padlece wpiséjeta temat
uczbé i niwizna klasé, a tej w pora sekindéw dostdéwota
udbé zajmow.

gosé.
tworza reportaz na podstawie
zebranych informacji.

List do Przysziych

Uczniowie pisza list do
przyszlych pokolen Kaszubow,
w kidrym opisujg, dlaczego
Swiatowe Zjazdy Kaszubdw s3
wazne dla zachowania kultury i
tradycji kaszubskiej. Listy
mozna zebraé w klasows

Zzadania zwigzane Z historig
Najlepsze prace mozna zjazdéw i kulturg kaszubska.

wywiesic w szkole.

Album Fotograficzny

Kaszubski Kalendarz
Wykonanie kalendarza, w
ktérym uczniowie zaznaczajq
daty wszystkich
dotychczasowych Zjazdow
Kaszubskich oraz dodajg
ciekawostki i ilustracje zwigzane
2 Kazdym zjazdem.

Stworzenie eyfrowego albumu
fotograficznego

dokumentujgcego historig
Zjazdéw Kaszubskich.

Uczniowie zbieraja zdjecia z |
ré2nyeh irédel, opisuja jo |
ukladajg chronologicznie.

PODSEMOWANIE | POSTAPNE KROCZI

Sztécznd inteligencjé to nié le blés nowoczasné
norzadzé, ale nade wszéstkd pospdolnik w procesu
tworzenid zajimajgcéch i wortnéch poznawczo tczbow.
Hewo, jak mdzesz zaczac:

1. Weébierzé so jeden prompt - postawi na jedno
norzadzé abo ort czwiczenia zabédowdny w artiklu
i wéprébuj je na néblézszich zajmach.

2. Przézéroj sa reakcjom Uczniow - doj boczenié na
to, jak zmieniwd sa dinamika uczbé, a téz wtacziwa-
nié sa szkolokéw w realizowdné zajmé.

3. Dopasowlj i przemieniwdj - eksperimentuj z forma
promptu, wieléng zadaniow, czé dtugosca tekstu,
cobé nalezc nblepszé rozrzeszenié dl6 Twoji klasé.

4. Weérobi so wtdsny stil - systematiczno wprowodzoj
nowé udbé i usystematizuj swoj pozdrzatk, cobé
stworzéc widzaté materiaté.

Wprowadzé Al na swoje zajmé ju dzysoé i przekondj s3,
jak to moze wiele zmienic - ze zwéska dl6 Ce i Twojich
szkolokow.

Ttémaczenié: B. Ugdowské.
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